
何謂策展?

前倫敦泰特美術館館長Nicholas Serota說，策展是20%的天
賦與想像力加上80%的行政、協作與管理；亦即想出一個勾人
心弦的主題是令人振奮的，但更需要的是管理與執行能力，才
能讓一個展覽真正實現。策展人談的理想，需要管理的事物多
而繁雜，但策展人們歸納出最重要的環節，指引我們往正確的
路上邁進。



策展人就是「導遊」：安排路線，去最好玩的地方

策展、不僅是與藝術家一起發明一個新的遊戲規則，更
是一個整合的過程，所以這個職業，它既來源於遊戲新
規則的建立，也是一個資源整組的過程。



是臺灣農業的重要年度盛事，更是農村分享碩果的收穫時刻
以「農業、文化、生活、設計」為展示元素與媒介

臺灣開創農村再生的先鋒隊，讓農力成為推動產業躍升的超能力

活絡地方產業
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匯聚跨域認同
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生 態 永 續
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農巨人帶隊全力躍進，農村蛻變再生給力前行

111年農村再生成果展

計畫目標



打開 農村 視窗，

          開拓嶄新視野。

創造幸福農村生活全場景
富麗農村再生示範點、農村生活廊道風景線、農村賦能產業經濟面

開啟台灣與世界的連結

打破一般民眾對農業的想像與框架
見證臺灣農業的偉大，
匯聚農村豐饒的壯大，
開創農民創新的強大。

開啟農業與生活的連結

以藝術與美學的涵養

傳遞農業的無形價值



誰是你的主要目標對象?
目標對象的需求為何?

策展對象



寓教於樂

策展對象



策展主題概念

歷經 12 年政策
傳達與實踐，從
農建設優化、農
精神凝聚、農生
活延續，於全國
大力耕耘、推展
有成！

創新

引領
倡議



主題
展區

土地
展演

五感
體驗

好物
市集

行銷
宣傳

資源
串聯六大展區

主題脈絡
環境劇場

情感共鳴

議題操作

創意行銷
農作產品

手作體驗

場域串連

擴大效益
產業合作

凝聚能量

實體展覽：111年10月28日-10月31日，共4天
線上展覽：111年10月28日-11月28日，共計31日

展示農村再生願景方針及近年積極推動成果



農村生活設計策展---拉近民眾與農村再生的距
                    離並產生共鳴

融入設計藝術美學---以「藝術美學」為視角，
                                     重新詮釋、闡述農村的故事與
                                     面貌

沉浸式空間氛圍    ---建構一個多維的場域空間，
                                      提供最真實直接的帶入感

互動體驗、拍照打卡、動腦思考
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入口意象與外部動態設計、
打卡牆
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第一展區
以【農境：進擊的
環境】為主軸，策
展公共空間與農村
環境，打造農村無
牆美術館，喚回人
文價 值與地方印記，
穿越農村友善環境
的時空廊道，一探
臺灣經典農村美學、
友 善設計、亮點建
設等實境場景。

規劃「1-1 農村美
學」、「1-2 友善
設計」、「1-3 亮
點建設」





第二展區
【農物：進擊的物
產】策展地方產
業性，由北而南串
起全臺特色物產，
以農物豐收為故事
軸帶，呈現
規劃「2-1 農村社
企」、「2-2 農村
好物及地域品牌」
子題，吸引觀
展者延續探索、用
心發掘，揭開全臺
農村多年來領頭發
展的特色品
牌。







第三展區
【農蘊：進擊的
技藝】策展傳統
技術、延展創新
的可能， 記憶各
地農村傳統生活
風貌，轉化為與
時俱進、農味十
足的商業手法，
陳列新舊的 交流
及碰撞，表現跨
越時空的實用性、
藝文性。





第四展區
【農趣：進擊的
體驗】開啟臺灣
農村不一樣的想
像，從農趣、農
遊、農作、農味
方面深入體驗農
村生活。臺灣由
山脈、丘陵、平
原、盆地、河流
淬煉而成，映入
眼簾的是特色遊
程、農村體驗、
生活魅力，一探
五感農村的互動
性、趣味性







交流體驗
主題設定為臺灣
農村不同屬性，：
農村、漁村、原
鄉部落為三大主
題，透過不同主
題的體驗課程帶
領民眾認識傳統
農業，不僅保留
著人文色彩更加
入了許多創新方
式，轉型為新型
態的產業，透過
本次體驗活動的
辦理深刻認識農
村再生的特色及
多元面向。



第五展區
【農創：進擊的
世代】看見農村
最美的風景－人，
實現農村永續發
展的願景，專注
創新人才及專業
提升，先內聚而
後外擴，向內落
實綠色照顧、農
村深耕陪伴，向
外鼓勵青年回鄉、
領航傳承，打造
青銀共創、共融、
共享願景/ 綠色
照顧」/ 青年回
鄉」/ 農村領航」
三個子題









第六展區
【農再：進擊的
農村】為主軸，
可見到一個個農
村轉型的<農村
永續生態>故事，
如今傳統農村終
能浴火重生，翻
轉蛻變為潛力無
限的農村模範生，
為此，規劃以
「6-1 金農農村」
及「6-2 里山農
村」兩個子題，











國內外相關設計獎競賽

美國謬思設計大獎MUSE Design Awards

榮獲本屆概念設計教育推廣類「金獎」、設計展覽
類「銀獎」



檢討分享

1.進場時間匆促，佈展困難
2.統合單位過多、行政作業困難
3.季節因素、天雨效果不佳
4.活動太過繁複、難以達成綜效
5.規劃時間過短、作業難度提高
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